Un escape

ame

LOISIRS SEMSALES

A Semsales, I'escape game Llichu
diversifie son offre. Il met désormais en
place des énigmes spécialement
concues pour les jeunes, de 7 a 12 ans.
Les décors n‘'ont pas changé, mais les
scénarios se sont adaptés aux enfants.

L;-s jeux d'évasion permettent aux plus intré-
sdes et aux plus perspicaces de vivre une aven-
ture dont ils sont les héros. Les fondateurs de
L'lchu, a Semsales, ont eu envie de rendre cette ex-
pénence accessible aux plus jeunes. 1l n'était pas
rare qu'un enfant accompagne des adultes dans les
scénarios précédents. Désormais, des groupes com-
posés unmiquement de jeunes pourront sattaguer a
des énigmes congues spécialement pour eux.

Ouvert depuis le début dannée 2017, l'escape
game comprend deux décors: les cabines du Titanic
et Le couloir du temps. Ces deux scénarios restent
identiques. «Nous avons seulement simplifié les
énigmes et en avons élaboré d'autres destinées aux
enfantse, explique Joelle Gumy. Elle et son compa-
gnon Fabien Gumy sont ensezgnants a l'école pra-
maire, tout comme Mélanie Rolle, 'une des autres
fondateurs de Llchu. Emmanuel Dupasquier, le
dernier membre du quatuor a l'onigine du projet,
est musicien et donne réguliérement des cours aux
plus jeunes.

Lier les deux métiers

«C'est pour ¢a que nous avons voulu créer des
jeux spécialement pour les 3% 2 8° HarmoS, c'est-a-
dire les 7 2 12 ans, poursuit Joelle Gumy. Ca nous
faisait plaisir de lier nos deux métiers, et nous
trouvions chouette d avoir plus d'enfants a L'lchu.e
A noter toutefois que la réservation doit étre rem-
plie sur le net par un adulte, qui se porte référent

pour le groupe de mineurs. Les groupes se com-
posent de trois a cing aventursers, avec la possibe-
lité de monter jusqu'a sept joueurs pour le décor du
Tt e

Titanic.

Les nouvelles intrigues spécialement pour
jeunes sont «a la frontiére entre les loisirs et |'édu-
cations, décrit Joelle Gumy. Elles ont été inspirées
par le Plan d'études roman. «1l y a donc un éclaz-
rage pédagopique pour les éléves. Cela peut, par
exemple, servir de base visuelle a leurs cours d'his-
toire.» Le décor du Couloir du temps les fast en effet
voyager dans plusieurs périodes: la Préhistoire,
I’Antiguité, le Moyen Age et enfin |2 Renaissance

Débusquer des indices

«En observant les éléves, nous avons remarqué
deux choses en particulier: leur capacité de concen-
tration est plus courte et, surtout, ils adorent fouil-
lers, indique l'enseignante. Les énigmes ont donc
été raccourcies et plus d'objets ont été disséminés
dans les différentes piéces. Lattrait des jeunes
pour les codes secrets a également été pris en
compte. oIl y a également des épreuves de calculs,
des manipulations, telles que des assemblapes
d'abjets ou encare d observation: ils devront trou-
ver des indices cachés dans des images.o

L'escape game semsalois est le premier du can-
ton a proposer un décor spécialement pour en-
fants. «Et nous pourrons bientét, normalement
dés les vacances de Piques, accueillir des groupes
plus grands, de la taille d'une classe, cest-a-dire
vingt-six enfants environ: la moit:é prendra part
au scénario tandis que l'autre mostié fera une acts-
vité en attendant son tour.» Les concepteurs ont
par ailleurs décidé d'offrir un godter et un petit
cadeau 2 chaque participant, afin d'encadrer les
enfants au mieux et de leur proposer un moment
inoubliable. Christian Marmy

Plus d'infos et réservations sur www.l-ichu.ch
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